POLITECHNIKA POZNANSKA

EUROPEJSKI SYSTEM TRANSFERU I AKUMULACII PUNKTOW (ECTS)

KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Seminarium dyplomowe [S1Inf1>SEM]

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr

Informatyka 4/7

Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow

- ogolnoakademicki

Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
pierwszego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnosc¢

stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne (np. online)
0 0 0

Cwiczenia Projekty/seminaria

12 0

Liczba punktéw ECTS

1,00

Koordynatorzy Wyktadowcy

dr inz. Ewa tukasik prof. PP
ewa.lukasik@put.poznan.pl

dr inz. Barttomiej Predki
bartlomiej.predki@put.poznan.pl

dr hab. inz. Bartosz Walter
bartosz.walter@put.poznan.pl

dr inz. Pawet Wojciechowski
pawel.wojciechowski@put.poznan.pl

Wymagania wstepne
Znajomos¢ metod i narzedzi rozwoju oprogramowania oraz ogélna wiedza informatyczna.

Cel przedmiotu

Stymulowanie studentéw do regularnej pracy nad projektem inzynierskim oraz wypracowanie umiejetnosci
prezentowania tresci technicznych i brania udziatu w dyskusjach dotyczacych tego rodzaju prezentacijii.

Przedmiotowe efekty uczenia sie
Wiedza:



1. Student ma wiedze o cyklu zycia systeméw informatycznych (zwtaszcza programowych) i o
zachodzgcych w nich kluczowych procesach.

2. Student zna podstawowe techniki, metody oraz narzedzia wykorzystywane w procesie rozwoju
oprogramowania.i

Umiejetnosci:

1. Student potrafi przygotowac i przedstawi¢ dobrze udokumentowane opracowanie probleméw z
zakresu informatyki, w tym prezentacje ustng, oraz bra¢ udziat w dyskusji.

2. Student potrafi organizowac, wspétdziatac i pracowac w zespole oraz potrafi odpowiednio okresli¢
priorytety stuzgce realizacji okreslonego zadania.

Kompetencje spoteczne:
1. Student potrafi mys$le¢ i dziata¢ w sposob przedsiebiorczy, majgc na wzgledzie nie tylko aspekty
techniczne, ale réwniez spofteczno-ekonomiczne.

Metody weryfikacji efektdw uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Studenci realizujg semestralny projekt zespotowy (jako swojg prace dyplomowg) i w trakcie seminariium
prezentujg rozne aspekty zwigzane z tym projektem oraz prowadzg na ten temat dyskusje. Ocenie
podlegajg nie tylko prezentacje, ale rowniez udziat w dyskusijji (trafno$¢ zgtaszanych uwag i zadawanych
pytan). Prezentacje i udziat w dyskusjach sg oceniane w skali od 0 (zdecydowanie Zle lub brak) do 10
(Idealnie). Szczegdétowe zasady sg okreslone w "Regulaminie przedmiotu" dostepnym na stronie kursu
Moodle"a zwigzanego z tym przedmiotem.

Tresci programowe

1. Zatozenia projektu

2. Wymagania

3. Projekt interfejsu

4. Architektura

. Ocena jakosci

6. Drugie wydanie

7. Prébna obrona projektu

)]

Metody dydaktyczne
Prezentacje przygotowywane przez studentéw oraz dyskusje na ich temat.

Literatura

Podstawowa

Markus Puschel, How to Give Strong Technical Presentation, ETH Zurich (dostepne rowniez przez strone
kursu na Moodle"u).

Uzupetniajgca

The Scrum Guide, https://www.scrum.org/resources/scrum-guide

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 30 1,00
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 12 0,50
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 18 0,50
laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwiéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




